JesteSmy Anthijczykami, dzielnymi wojownikami basileusa Oreinosa Sprawiedliwego. Jestesmy
jego gwardzistami, kaptanami Feniksa, zolnierzami w jego armii, technitesami. Naszym zadaniem
jest zwalcza¢ wrogow cesarstwa Anthium. Barbarzyncow, czarnoksi¢znikow...

Xeniosow. Dzieci Lupindw, istoty zrodzone z magii dawnego imperium, po czg¢sci ludzi, po czgsci
magiczne konstrukty ze spizu i zelaza. Sa sprytniejsi, liczniejsi od nas. Nasza magia nie moze
rownac si¢ z ich pradawna poganska moca.

Ale mamy co$, czego im brak — talenty. Jedni spos$rod nas wtadaja ogniem, inni potrafia
przemieniac¢ si¢ w trabg powietrzna, inni — rozmawiac ze zwierzetami. Kazdy dar sig liczy.
Zjednoczeni, wytrwamy u boku cesarza Oreinosa i cesarzowej Theomis! JesteSmy bowiem

Koine niezwyktych rycerzy!

1. Mechanika

Aby stworzy¢ bohatera w $wiecie Koine rzu¢ pigcioma kostkami sze$ciennymi, 1 przyporzadkuj
cztery z nich swoim wspolczynnikom, zaleznie od konceptu swojego bohatera.

- Sila to twoja czysta krzepa fizyczna — 2 to ludzka $rednia, 4 oznacza czlowieka niezwykle
silnego, 6 to osobnik godny lauru olimpijskiego w pankrationie, za§ Herakles miat zapewne sity
10.

«  Gibkos$¢ to zdolnos¢ do szybkiego poruszania si¢. 4 — to jeden z najlepszych tucznikéw, 6 to
mistrz unikdw. Majac Gibkos$¢ na poziomie 10 mozesz stawa¢ w zawody z nimfami.

- Bystros¢, to dowcip i1 czute zmysly. 4 to filozof, 6 — mistrz alchemii, za§ Odys mial Bystro$¢ na
poziomie 10.

«  Wola to twoja sita psychiczna, okresla zdolnos¢ do opierania si¢ sugestiom czy torturom. 4
oznacza odwaznego arystokrate, 6 cztowieka absolutnie nieprzekupnego, za$ nieulekty Achilles
zapewne mial wolg na poziomie 10.

- Energii nie okresla si¢ losowo, nowo stworzony bohater ma ja bowiem na poziomie swej
najnizszej cechy. Podczas gry poziom energii bedzie podnosit si¢ i malat, jednak nigdy nie
moze przekroczy¢ sumy Sity 1 Woli.

Aby przeprowadzi¢ test nalezy rzuci¢ odpowiednia kostka, stosownie do zadania. Jesli wyrzucisz
najwyzej tyle, ile wynosi twoja cecha, test si¢ powiddl.

D3 — zadanie tatwe

D4 — zadanie przecigtne

d6 — zadanie niecodzienne

d8 — zadanie wymagajace

d10 — zadanie trudne

d12 — zadanie niesamowicie trudne

d20 — zadanie nieludzko trudne

d30 — absolutnie nigdy nie uda ci si¢ tego dokonac.

W wykonywaniu tych zadan moga wspomoc cig twoje umiejgtnosci. Posiadanie jakiej$
umiejgtnosci oznacza, ze jestes wyszkolony w jakiej$ dziedzinie 1 dodajesz +1 do swojej cechy.
Postaci startowe maja cztery rozne umiejgtnosci.

BG wybieraja tez moc — osobna kategori¢ zdolnosci. Moce napedza twoja Energia, a zawdzigczasz
Ja magii Xeniosow.

Po zakonczonej przygodzie BG zyskuja jeden punkt doswiadczenia. Zwigkszenie cechy kosztuje
trzy punkty, a kupno nowej umiejgtnosci — jeden.



Oto przyktadowe postaci
Stratios — pogromca.

Joannes z Kelles byl mtodym Zolnierzem na linii frontu na pétnocy, gdzie imperium sasiaduje z
Maharami, dzikim ludem barbarzyncow. Tam zdobyt podstawowe doswiadczenie w walce, 1
nauczyt si¢ trochg o przetrwaniu w dziczy. Jednak jego patrol zapedzit si¢ zbyt daleko na zachod za
wojskiem barbarzyncow... Razem z towarzyszami z oddziatu natkneli si¢ na fortecg Xeniosow.
Bezwzgledni tupiezcy probowali zmieni¢ go w jednego z nich, jednak byt zbyt silny, zbyt
zdeterminowany by poddac si¢. Obdarzony nieziemskimi zdolno$ciami walki, Stratios —
niepowstrzymany wojownik dzi§ msci si¢ za utratg towarzyszy!

Sita 5, Gibkos¢ 3, Bystro$¢ 2, Wola 5

Energia 2/10

Umiejgtnoscei:

Walka wtoczniag

Tarcza

Przetrwanie

Walka bronig lekka.

Moc: Zmyst Walki — bohater moze wydajac punkt energii automatycznie zwyciezy¢ w rundzie
walki, z dowolng liczba przeciwnikow.

Teknites — geniusz

Kephas syn Mathissa byl zawsze niespokojnym dzieckiem. Wszgdzie byto go petno, i nie mozna
byto go utrzymac na miejscu. Kiedy Primos, legendarny wojownik powstrzymat atak Xeniosow,
Kephas schowal mistyczne czg$ci pokonanego stwora. Postanowil sobie, ze bgdzie taki jak Primos!
Zajat sig¢ kowalstwem, i sztuka alchemiczna, a z dziwnego metalu wykonatl swoja zbroje. Dzi$, jako
Teknites walczy z najezdcami!

Sita 2, Gibkos¢ 3, Bystros¢ 6, Wola 3

Energia 2/5

Umiejgtnoscei:

Kowalstwo

Alchemia

Walka na pigsci

Wiedza tajemna

Moc: Kostium — wydaj punkt energii aby zignorowac rang, lub dwa punkty energii zeby doda¢ +1
do dowolnej cechy na okres jednej sceny.

Ignatia, iskra

Maro byla wierna kaptanka jedynego prawdziwego boga, Feniksa. Dlatego nie zdziwita sig, kiedy w
strarciu z Xeniosami, ktorzy najechali jej wies on obdarzyt ja moca ognia! Dzi$ walczy z wrogami
w imi¢ Ptaka Plomieni.

Sita 3, Gibkos¢ 3, Bystro$¢ 4, Wola 5
Energia 3/8

Umiejgtnoscei:

Teologia



Historia

Wiedza tajemna

Obelgi

Moc: Pyrokineza — wydajac energig Ignatia moze kontrolowac i rozpala¢ plomienie. Ich wielkos¢
zalezy od kosztow.

2. Walka

Walka jest raczej narracyjna niz 'realistyczna'. Inicjatywg wygrywa osoba o wyzszej Gibkosci. Jesli
dwie osoby maja t¢ sama Gibkos¢ okresl postac startujaca losowo.

Atak rozstrzyga sig poprzez testu Gibkosci (d6), chyba ze warunki sa trudniejsze (deszcz, burza,
horda zmutowanych insektow zjadajaca migso z twoich nég), udany atak powoduje otrzymanie Ran
w wysokosci d6+ warto$c Sily atakujacego(+1 za umiejgtno$¢, +1 za bron) zmniejszonej o sitg
Obroncy (+1 za pancerz, +1 za tarczg). Jesli kto$ otrzyma wigcej Ran niz wynosi jego Wola,
przegra starcie.

3. Moce

Moce to dziwne umiejgtnosci, ktore rycerze dzierza przeciwko Xeniosom. Z reguly zawdzigczaja ja
ich niezwyktej magii, cho¢ moga sadzi¢ inaczej. Ironig losu jest to, ze to wlasnie rycerze
posiadajacy moce sa najwigksza zadra w boku tych, ktérzy mimowolnie czy nie, ich wtasnie
stworzyli.

Moce napgdza Energia — mistyczna sita bedaca istota Xeniosow. Wydajac ja, uzywasz mocy.

Odzyskujesz ja, kiedy pokonasz istotg stworzong z energii — Xeniosa lub jeden z ich pomiotéw, w

ilo$ci rownej najnizszej cesze wroga. (Zapewne istnieja tez moce pozwalajace na przekazywanie

energii komus$ innemu). Noc spgdzona na odpoczynku przywroci tez twoja energie do poziomu
réwnemu najnizszej z twoich cech.

Nie istnieje zawierajaca wszystko lista mocy — tworzac je kieruj si¢ wyobraznig i rownowaga gry.

Posiadaja jednak pewne ogo6lne efekty:

- Wspomozenie zwigksza cechy, lub umiejetnos$ci pomagajac ci w zdaniu testu. Super-sita jest
dobrym przyktadem.

- Zmiana — zmienia ciebie, tw6j wyglad czy nawet moce. Osoba, ktora moze korzysta¢ z mocy
przeciwnika, moze posiada¢ taki rodzaj mocy, podobnie posiadajaca jakas zbroje. Niektore z
mocy zmiany moga pozwalaé na transport — latanie czy teleportacje.

- Kontrola — pozwala na zmiang $wiata materialnego, skupiajac si¢ zazwyczaj na jednym z trzech
aspektow: kontroli energii, materii, lub zycia

- Telepatia — to wszelkie efekty wplywajace na umysl, iluzje czy kontrola umystu — zazwyczaj
selektywna.

Generalnie moc moze skupia¢ w sobie jeden aspekt, lub ograniczone aspekty kilku mocy. Bohater

moze wigc posiada¢ zdolnosci telekinetyczne, a za ich pomoca lata¢ — lecz bardzo wolno. Innym

ograniczeniem moze by¢ np wrazliwo$¢ na jaki$ material czy kolor.

4. Swiat
Cesarstwo Anthijskie nie jest odpowiednikiem jednego okresu historycznego, ale amalgamatem
popularnych wyobrazen na temat Bizancjum, czy w ogdle wczesnego sredniowiecza. Podobnie
pojawiajace si¢ w tym $wiecie kulty i religie sa tylko uproszczonymi wersjami rzeczywistych

religii, i nie stuza niczemu précz rozrywece.

Na poczatku Feniks, §wigty ptak znidst jajko, z ktorego wyklut si¢ $wiat. Ze skorup jaja za$



stworzyt swoje shugi — pig¢ Ortéw Gromu, ktére przewodzity nieprzeliczonym zastgpom §wigtych
ptakow, ale jeden z Ortéw zdradzit Feniksa zostajac Smokiem, wielkim nieprzyjacielem.

Tak gtosi Epifania, starozytny utwor bedacy podstawa nowego Kultu Feniksa. Starozytni Lupini
mieli wiele chaotycznych 1 niespdjnych wyobrazen o przesztosci, podobnie jak liczne ludy
wchodzace w sktad imperium.

Ludy te zamieszkiwaly swiat od dawna. Jednym z nich byli mieszkancy miasta panstwa Lupus,
ktérzy stworzyli w koncu niezmierzone imperium. Postugiwali si¢ przy tym nie tylko $wietnymi
wojskami, ale tez pot¢zna poganska magia, zakazana potem przez Fenikow. Magowie imperium
uczyli si¢ od Farséw, Hygelian, od ludéw stynacych z czarnoksigskej potegi.

W koncu jednak pojawit si¢ Exlos. Dziwny wddz z potudnia, prowadzacy hordg Dalekow,
nieludzkich istot o czerwonej skorze i czterech ramionach, niszczaca wszystko na swej drodze.
Nadwatlone przepychem legie imperium padaty jedna za druga. I wtedy magowie Imperium rzucili
swoOj ostatni czar.

Martwe zbroje legionistow. Dziwne, pulsujace zyciem ciata obcych najezdcéw. Czysta moc
magiczna. Polaczone razem, jednym zaklgciem, splatane w catos¢, stworzyty Xenian, zotnierzy,
ktorzy uratowali Lupus przed zagtada. I kilka dni potem, kiedy miasto obchodzito triumf, sami
przejeli wladze, zabijajac cesarza 1 zamieniajac ludzi w niewolnikow. Tylko Sofia, daleka krewna
cesarza zdotala uj$¢ z zyciem. Dzigki pomocy Fenikow, wowczas wyjetych spod prawa, uciekta do
Anthium, wielkiego miasta na wschodzie.

Dzi$ mija trzysta lat od tej chwili. Tylko niezwykli rycerze imperium odpieraja ataki Xenian,
ktorych z kazda chwila jest coraz wigcej, 1 wigcej...

Kult Feniksa stat si¢ religia panstwowa. Zabroniono niewolnictwa, i uzywania magii, moze shusznie
zreszta. Pomimo toczacej si¢ wojny, rozwingla si¢ sztuka i kultura. Niektore z krajow, bedacymi
ongi$ prowincjami imperium Lupinskiego zawarly sojusze z Anthium, inne osungly si¢ na powr6t
w otchtan barbarzynstwa. Najwigcej Anthium taczy z Elvania, krajem nigdy nie podbitym przez
Lupinéw, ale ktory ostatnio nawrocit sig¢ na wiar¢ w Feniksa. Dzi§, dumni Elvanscy gorale oferuja
swoje tajemne sztuki walki na ustugi cesarza.

- Na potudniu rozciaga si¢ Venipont, waskie morze, o cieptym klimacie. Dzi$ jednak roi si¢ tam
od pancernikéw Xenian. Za nim podobno pleni si¢ heretycka odmiana Kultu Feniksa, gtoszaca
ze istniatl wigcej niz jeden Feniks. Czasami odwazny kapitan probuje handlowac z heretykami,
ale w gruncie rzeczy rzadko si¢ to udaje.

« Terra to wedlug legendy zaginiony lad, gdzie spoczywatly sekrety magow z przesziosci. Dzi$
Xenianie poszukuja tej wyspy na wszystkich morzach $wiata — i to wystarczajacy powod, by do
tego nie dopuscic.

Pustynie Resha to dziwne miejsce, gdzie czai si¢ $mier¢. Dziwni wezoludzie zamieszkujacy te
dzikie piaski nie sa koniecznie wrogo nastawieni do przybyszow, i bywaty nawet przypadki, ze
ratowali zycie wedrowcom. Jednak mowi sig tez, ze z upodobaniem pozeraja ludzkie migso.
Jesli komus uda sig¢ porozumie¢ z tymi dziwnymi istotami, by¢ moze okaze sig, ze oni i ludzie
maja wigcej wspdlnego niz si¢ wydaje?

«  Przesmyk Helle jest miejscem gdzie codziennie toczy si¢ najzagorzalsza walka z Xenianami. To
tutaj zbieraja si¢ wojownicy cesarza, i to tutaj utkneta falanga Xenian na ostatnie dwadziescia
pig¢ lat. Dzigki Oddziatowi Zielonych Tarczy, dzielnych niezwyktych rycerzy, ofensywa
Xenian zwolnita tempa. Jednak mowi sig, ze wysylaja szpiegéw nawet do samego Anthium.
Thitar to miejsce Swigte dla Fenikow. Mowi sig, ze to wlasnie tutaj rodzi si¢ Feniks, i pokazuje
si¢ wybranym $wigte gniazdo, ptonace wiecznym ogniem. Podobno, jesli kto§ $§miertelnie chory
wejdzie w ten ogien, zostanie oczyszczony na wieki.

+ Anthium to najwigksze miasto wolnego $wiata, centrum sztuki, rozrywki, religii i wladzy. Tu
wlasnie zbiera si¢ dwor cesarza, tu rezyduja najwigksi sposrod kaptanow Feniksa, tutaj



gromadza si¢ niezwykli rycerze. Miasto jest pigkne, jego krucha, staroolladzka architektura jest
przemieszana z lupinska 1 nowa czysto anthyjska zabudowa. Ulice miasta nigdy nie sa ciche.
Nawet w nocy kraza nimi handlarze, i obcy z réznych stron $wiata.

- W centrum miasta powstaje Eleusis, najwigksza §wiatynia feniksa na §wiecie. Podobno za
rubiny, ktorymi wysadzany begdzie oftarz, mozna byto kupi¢ potowg miasta. Wielu znanych
ztodziei -niektorzy wtadaja dziwnymi mocami - juz ogtlosito, ze ukradnie rzeczone.

Port morski przepetniony jest statkami ze wszystkich krajow $wiata. Niektorzy nawet optyneli
ziemie zajgte przez Xenian. Niektorzy z kapitanow opowiadaja jednak, ze Xenianie odkryli
nowy kontynent na zachodzie. Jesli to prawda, to bez watpienia, dzigki zasobom tej nowej ziemi
Anthium czeka zguba.

Kult Feniksa

Kult Feniksa byt stara, lecz mato znana religia, mniej wigcej do czaséw schylku potegi pierwszego
cesarstwa. Wtedy to, jak twierdza kaptani Feniks powrocit do Thitar, i zaczal naucza¢ wiernych o
prawdzie i mitosci. Wielu poszto za nim, co nie spodobato si¢ wladcom Imperium. Nastapity
przesladowania, i Fenikowie zeszli do podziemia.

Dzigki temu jednak, religia przetrwata holocaust urzadzony Lupinom przez Xenian, Fenikom za$
udato si¢ nawrdci¢ mtoda cesarzowa Sophig. Od tego momentu wyznawanie innych religii niz Kult
Feniksa jest zabronione w imperium.

Religia opiera si¢ na nastgpujacych zalozeniach: Jest jeden, prawdziwy bog, a jest on Feniksem.
Jego nieprzyjacielem jest Smok. Wszyscy ludzie 1 wszystkie zywe istoty sa dzie¢mi Feniksa.
Demony i istoty magiczne tworzy Smok, sa one jednak tylko ztudzeniami, zywe istoty bowiem zyja
wiecznie, a nie rozpadaja si¢ w nico$¢. Poniewaz wszystko, co zyje, jest rodzina, nalezy szanowac
zycie, 1 kocha¢ bliznich, tak jak Feniks ktory jest zarazem ojcem i matka, kocha swoje dzieci.
Wszyscy ludzie sa bra¢mi, wobec tego niewolnictwo, ktére pozbawia cztowieczenstwa, jest
grzechem gorszym od morderstwa. Feniks jest nieSmiertelny, ale co pigéset lat umiera i rodzi sig¢ w
cielesnej postaci. Tak jak cztowiek bedzie zyt po $mierci, tak Feniks odradza si¢ z popioléw. Magia
pochodzi od Smoka, i degeneruje jej uzytkownikoéw, Feniks chce bowiem, aby$my ptacili za
wszystko co otrzymujemy. Dlatego zto musi zosta¢ ukarane, kara jest stuszna zaptata za zie
uczynki.

Stowa Feniksa, jego przykazania i prawdy objawione zawarto w Epifanii, $wigtej ksiedze. To
podstawowy tekst, pisany od kilkuset lat, najnowsza za$ jego czescia jest Ptasia Piesn. Wigkszos¢
pismiennych czcicieli Feniksa potrafi przynajmniej zacytowac kilka hymndow.

Kult posiada kaptanéw oraz kaptanki. Starsi kaptani zwani sg arcykaptanami, a kazdy dowodzi
jedna diecezja, to jest zgromadzeniem wiernych. Nie istnieje centralna wtadza, cho¢ cesarz posiada
wpltywy w kosciele, i formalnie arcykaptani musza by¢ mu postuszni, co tworzy wiele spigc i
rozgrywek o wladzg. Istnieja zakony, jednak wytacznie kontemplacyjne — grupy mnichdéw
rozwazajace w odosobnieniu, na pustkowiu, stowa boga. Nie istnieje instytucja Inkwizycji, a idea
herezji jest caly czas dyskutowana na licznych synodach. Wszelkie odej$cia od podanej powyzej
doktryny sa jednak generalnie potgpiane, a wyznawanie poganskich wiar jest karane wygnaniem.

Cesarz

Cesarz Oreinos jest teoretycznie wiadca absolutnym. W praktyce jednakowoz musi wladze dzieli¢ z
kaptanami i z arystokracja, ktéra ma de facto pochodzenie krolewskie — pochodzi bowiem od
podbitych przez Lupinow wtadcéw! Mimo to, kazde zyczenie wladcy jest spetniane. Cesarz jest
wodzem armii, organizuje wigkszo$¢ $wiat religijnych, nadzoruje Zielone Tarcze, 1 jest



niezastapiony. Wspiera go cesarzowa Theomis. Do niedawna niezwykle pobozna niewiasta, jednak
po swoim tajemniczym zniknigciu stala si¢ kobieta bardzo §wiatowa i znacznie bardziej sktonna do
zabaw. Niektorzy zaczynaja oskarza¢ ja o romanse, jednak powazny i dostojny wladca nie moze
uwierzy¢ w te oszczerstwa.

Arystokraci w cesarstwie sa dowddcami oddzialoéw, 1 zarzadzaja prowincjami cesarstwa. Ciesza si¢
do$¢ duza doza samodzielnosci, jednak sa lojalni wobec cesarza, ktoéry w zamian za to pozwala im
na wiele. Moga bi¢ wlasna monetg, zawiera¢ umowy handlowe z obcymi panstwami bez wiedzy
cesarza, jednak musza podporzadkowywaé mu si¢ w sprawach wojny czy religii. Dzigki temu w
cesarstwie nie istnieje prawie sita opozycyjna. Gdyby takie stronnictwo si¢ pojawilo, byloby
sponsorowane przez Xenian.

Niezwykli rycerze

Wojownicy shuzacy cesarstwu sa zawsze szczeg6lni. Posiadaja moce zaczerpnigte od Xenian, a
jednak rzadko potepiani sa przez kult feniksa — czgsto bowiem okupuja t¢ moc ¢wiczeniami czy
walka. Nie istnieje stata wladza nad nimi, a koine, czyli wspdlnota o ktérej] mowi si¢ czgsto, jest
tylko li iluzja — istnieje wielu niezwyktych totrow, gotowych sprzeda¢ imperium Xenianom.
Jednak wielu jest migdzy nimi bohateréw, ktorzy chronia lud 1 cesarza przed zagtada.

Primus — to najstynniejszy sposrdd takich rycerzy. Ubrany w helm starolupinskiego legionisty, ten
wojownik posiadt nadludzka silg, szybkos¢ 1 wytrzymatos¢é. Mowi sig jednak, Ze nie jest
prawdziwym Anthijczykiem, a przybyszem z Lupus — zbuntowanym Xenianinem! Kto ukrywa si¢
pod ta maska?

Equus — ten odziany w czerwong toge mtody mgzczyzna posiadt moc nadludzkiej szybkosci.
Pojawia sig znikad, 1 czesto tylko jego interwencja ratowata wojownikoéw cesarza.

Fiore — to dziwaczna, czg¢$ciowo roslinna istota, ktéra wydaje si¢ troszczy¢ o zachowanie dzikich
laso6w na zachodzie w stanie pierwotnym. Czg¢sto walczyta z ludZzmi, jednak czg$ciej z Xenianami.

Zielone Tarcze — kilku Zohierzy cesarza odkopato starozytne klejnoty na linii frontu. Te
przedziwne szmaragdy daty im moc ponad wszelkie wyobrazenie. Nie zdradzajac si¢ z niczym,
sformowali postuszny jedynie cesarzowi batalion Zielonych Tarcz.

Xenianie

Xenianie to najwigkszy wrog cesarstwa. Wielu z Zolnierzy zastanawialo si¢ czym oni sa... I nikt nie
poznat odpowiedzi na to pytanie.

Jest w nich esencja Dalekow, Lupinow, oraz wszystkich chyba ludow dawnego imperium. Sami
jednak nie poczuwaja si¢ do pokrewnienstwa z ludzkoscia. Przypominaja odziane w zbroje figury,
spod ktorych przeswituje charakterystyczny biekitny poblask. Poniewaz ich ciata znikaja po
$mierci, nikomu nie udato si¢ stwierdzi¢, czy pod zbrojami znajduje si¢ ludzka lub dalekanska
tkanka. Wielu Zolierzy przysiggato jednak, Zze oni krwawia — nie zawsze jednak na czerwono.
Xenianie cztekoksztattni sa chyba najliczniejsza grupa sposrod zotnierzy. Posiadaja intelekt nieco
wyzszy od ludzkiego, i sa urodzonymi wojownikami. Inni moga mie¢ dowolny ksztatt, a nawet
ukrywac sig¢ pod ludzkim kamuflazem!

Pajaki sa asasynami. Te niewielkie, wielkosci psa konstrukty nigdy si¢ nie mecza, nigdy nie
ustang w spoczynku za swoim celem. (S3 G5 B2 W1, chodza po $cianach)
Kolosy, to wielkie, cztero czy pigciometrowe konstrukty, niektore rzeczywiscie maja cztery regce



co potwierdza ich pochodzenie od Dalekéw. Sa to oddziaty stuzace do wspomagania waznych

bitew. Niektore potrafia przybrac postac ludzka! (S8, G3, B1, W5)

Dekar, to jednoosobowa armia. Te insektoidalne istoty miotaja pociskami magicznej energii na
daleki dystans, potrafia si¢ teleportowac 1 hipnotyzowac¢ dziwnym swiattem. (S5, G8, B6, W6,

atakuja na dystans)

Xumni sa oddzialami robotnikdw, wycinajace lasy 1 kopiacymi w ziemi. Nie nalezy ich jednak
lekcewazy¢, sa bowiem niemal tak silne jak Kolosy. (S7, G2, B2, W3)

Posrod Xenian obowiazuje hierarchia. Zorganizowani sa w oddziaty wojskowe, ktore
najprawdopodobniej sa podstawa zycia spolecznego tych istot. Nie posiadaja ptci w naszym
znaczeniu tego stowa, nie tworza rodzin czy par. Zdarzaja si¢ migdzy nimi zwiazki przypominajace
przyjazn czy szacunek, ale sa to zazwyczaj anomalie. Xenianie nie najlepiej radza sobie z
uczuciami. Ich jedyna motywacja wydaje si¢ poszerzanie granic i asymilacja niewolnikoéw —
traktowanych instrumentalnie, pozbawionych cho¢by najmniejszego marginesu swobody. Pracuj,
jedz, $pij. Wielu jest okaleczanych aby pracowali wydajniej lub nie uciekali. Na niektorych
przeprowadza si¢ eksperymenty magiczne, a niektorzy twierdza, ze zdrowych ludzi jakims$
sposobem przemienia si¢ w Xenian. Zaden Xenianin nigdy nie twierdzit jednak, ze by}
cztowiekiem.



